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(
2 Public:

Eléves issus de 3eme générale de college ayant un dossier
dun bon niveau..

o Compétences développées :

Léleve doit étre capable, a partir dun cahier des charges,
dexécuter un projet, de finaliser une maquette pour
limprimer ou la produire.

-Tlutilise l'informatique avec des logiciels de création, de
retouche dimages et de mise en page.

Salle informatique pour la PAO -1l est créateur de documents, il doit donc faire preuve
dinitiative.
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Contenu:

Lors de la formation, le jeune apprend a utiliser les
différents matériels pour réaliser une image.

Les techniques suivantes sont abordées : peinture,
gouache, crayons gras, craies grasses, crayons de papier,
etc.

A partir dun document (cahier des charges) 1éleve doit
réaliser une esquisse, puis un document finalisé en
couleur.

I découvre I'histoire de lart, les différentes techniques
de reproduction graphique, il utilise linformatique
(PAO) pour la mise en page.

Droite :original
Gauche :réalisation éleve

Débouchés ou poursuite détudes :

Baccalauréats Professionnels :
- Industries Graphiques,
- Artisanat et métiers dArt,
options:
- communication graphique ou marchandisage
visuel.
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